WYMAGANIA EDUKACYJNE

Przedmiot: OBROBKA | PUBLIKACJA OBRAZU

Program nauczania dla zawodu: TECHNIK FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW 343105
AUD.02 Rejestracja, obrdbka i publikacja obrazu. AUD.05 Realizacja projektéw multimedialnych 343105

Liczba godzin 90 godz., 3 godz./tyg. Klasa 3FSP Rok szkolny 2026/2027
Ocene Ocene Ocene Ocene Ocene Ocene
NIEDOSTATECZNA DOPUSZCZAJACA DOSTATECZNA DOBRA BARDZO DOBRA CELUJACA

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

otrzymuje uczen, ktory:

nie zna podstawowych poje¢ i
narzedzi zwigzanych z
zaawansowang obrobkag

i publikacjg obrazu,

nie potrafi przygotowac pliku do

druku lub Internetu nawet przy
pomocy hauczyciela,

nie wykazuje zaangazowania
w projekty grupowe
i indywidualne,

nie zna zasad prawa
autorskiego i nie stosuje ich
w praktyce,

nie oddaje wymaganych prac
(portfolio, projektow).

zna podstawowe formaty
plikdbw publikacyjnych
(TIFF, JPG, PNG, PDF),

wykonuje proste operacje
w programach graficznych
(kadrowanie, korekcja
barwna, retusz
podstawowy),

potrafi przygotowaé
zdjecie do prostego
wydruku lub publikaciji
internetowej z pomoca
nauczyciela,

zna podstawowe zasady
archiwizacji (zapis na
nosnikach, proste
katalogowanie),

potrafi wymieni¢
podstawowe prawa
fotografa wynikajgce
z prawa autorskiego.

wykonuje edycje plikow
RAW z uzyciem
podstawowych narzedzi
(ekspozycja, balans bieli,
krzywe),

tworzy proste panoramy
i HDR,

zna rodzaje papierow
fotograficznych i potrafi
wskaza¢ ich zastosowanie,

przygotowuje pliki do
publikacji w Internecie i
druku zgodnie z instrukcja,

tworzy proste portfolio
fotograficzne (drukowane
lub online),

zna podstawowe zasady
pracy w zespole przy
projekcie fotograficznym.

samodzielnie stosuje
narzedzia zaawansowane
w obrébce obrazu (maski,
warstwy, blending modes),
wykonuje estetyczne

i poprawne technicznie
panoramy, HDR,
fotomontaze,

potrafi dobra¢ papier

i technologie druku do
konkretnego projektu
fotograficznego,
przygotowuje fotografie do
ekspozycji wystawienniczej
(format, proofing, system
ekspozycyjny),

publikuje prace w galerii
internetowej i w mediach
spotecznosciowych

z zachowaniem poprawnych
parametrow,

wykorzystuje metadane

w plikach graficznych

i stosuje zasady archiwizaciji,
przygotowuje portfolio
fotograficzne w poprawnej
formie.

swobodnie postuguje sie
programami do
zaawansowanej edycji
obrazu (Lightroom,
Photoshop, Capture One),
wykonuje projekty
fotograficzne obejmujgce
caty workflow: RAW —
obrobka — publikacja
tworzy spéjne fotomontaze
i animacje fotograficzne (np.
cinemagraph, timelapse),
dobiera odpowiednie
technologie druku i
prezentacji do planowanego
projektu,

przygotowuje profesjonalne
portfolio (druk + Internet) z
zastosowaniem zasad
estetyki i selekcji materiatu,
zna przepisy prawa
autorskiego i potrafi je
zastosowac w praktyce
(prawa do wizerunku,
licencje, dozwolony uzytek),
potrafi zaprezentowa¢

i omowié swoje prace
podczas obrony projektu.

biegle postuguje sie
terminologig zawodowg

i zaawansowanymi
technikami obrébki obrazu,
samodzielnie tworzy projekty
tworcze wykraczajgce poza
program (np. wystawa
autorska, publikacja cyfrowa,
blog fotograficzny, projekty
stosuje w praktyce
zarzgdzanie barwa, tworzy
wiasny tor kalibracyjny,
przygotowuje zdjecia do
profesjonalnego druku
wystawienniczego

z uwzglednieniem proofingu
kolorystycznego,
opracowuje portfolio w petni
zgodne z wymaganiami
rynku pracy i prezentuje je,
Swiadomie interpretuje i
ocenia prace swoje oraz
innych, uzasadniajgc wybory
artystyczne i techniczne,
wykazuje si¢ inicjatywa,
kreatywnoscig i
samodzielnoscig — np.
bierze udziat w konkursach

Opracowat Mateusz Orszulski




